Sir Griswold y Sir Larkin han sido hechizados por el
Espiritu Maligno y convertidos en feroces gigantes
vagabundos. Ayudales en su aventura a través de
la Inglaterra Medieval para vencer el hechizo y con-
vertirse nuevamente en Caballeros de la Tabla Re-
donda.
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RAMPARTS
SPECTRUM, AMSTRAD
Y COMMODORE

CARGA

SPECTRUM: LOAD " ENTER.
AMSTRAD: CTRL + ENTER.
COMMODORE: Pulsa SHIFT y RUN/STOP simultanea-

mente, y luego PLAY en el cassette.

LA HISTORIA

Sir Griswold y Sir Larkin han sido objeto de un encanto
por parte del Malvado, que les ha convertido en gigantes
con mala leche, que van por las verdes campifas de Ingla-
terra a la busqueda y captura del Malvado, para poder re-
cuperar su situacion de Caballeros de Corte Real.

Tu tarea no sera facil. En tu camino se interponen fero-
ces Barones atrincherados en poderosos castillos. Para
sobrevivir debes destrozar el castillo, robando comida y
evitando las catapultas, los canones, y las llamas lanzadas
por el enemigo. No cejes en tu empefno hasta que el casti-
llo esté en ruinas.
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CONTROLES

C-64: Joystick 1 y Joystick 2, dirigidos por men.
PAUSA=F7.

Amstrad: Teclado redefinible, o Joystick.
PAUSA =ESC.

Spectrum: Teclado redefinible, o Joystick Kempston/
Sinclair.
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